
                                         

 

‘Hour of Code’ ক্যাম্পেইন গাইডলাইন 

 

‘Hour of Code’ হম্পে এমন এক্টি ইম্পেন্ট, যেখাম্পন শিক্ষার্থীরা যক্াশডিং সেম্পক্ে জানম্পে এেিং হাম্পে ক্লম্পম যক্াশডিং শিখম্পে। 

আমরা জাশন, যক্াশডিং মূলে লশজক্ সমাধাম্পনর মাধ্যম্পম সেন্ন ক্রা হয়। যেম্পক্াম্পনা ধরম্পের পাজল, সুম্পডাম্পক্া, যলাচার্ ে শমলাম্পনাম্পক্ 

যক্াশডিং-এর মূল শেশি শহম্পসম্পে শেম্পেচনা ক্রা হয়। আগামী ১০-২০ যেব্রুয়াশর ২০২৫ শিস্টাব্দ, মাধ্যশমক্ স্তম্পরর সক্ল শিক্ষার্থী এম্পে 

অিংিগ্রহে ক্রম্পে পারম্পে। ইম্পেন্টটি সেলোম্পে সেন্ন ক্রার জন্য শেস্তাশরে ক্ম েপশরক্ল্পনা সিংযুক্ত ক্রা হম্পলা। 

ক্ম েপশরক্ল্পনা 

১। শিক্ষার্থীরা প্রর্থম্পম ক্াম্পনক্ট প্লার্েম্পম ে (https://konnect.edu.bd) প্রম্পেি ক্রম্পে। প্রম্পেি ক্রা মাত্রই এক্টি Pop-up 

এর মাধ্যম্পম “আওয়ার অে যক্াড’ এর অিংিগ্রহে ক্রার জন্য এক্টি যপাস্টার ল্যাশডিং যপইম্পজ চম্পল আসম্পে। যনর্ওয়াক্ে জশনে ক্ারম্পে 

েশি Pop-up টি না আম্পস, েম্পে যপইজটি reload ক্রম্পে হম্পে। অর্থো https://shorturl.at/xfZC9 এই শলিংম্পক্ 

প্রম্পেি ক্রম্পলও ‘আওয়ার অে যক্াড’ এর ওম্পয়েসাইম্পর্ প্রম্পেি ক্রম্পে পারম্পে।  

 

২। ‘আওয়ার অে যক্াড’-এর ওম্পয়েম্পপইজ-এ ৩টি ধাপ যিখা োম্পে। োর শনম্পচই ‘Hour of Code’ এর সাটি েশেম্পক্র্ যপম্পে 

যোমার প্রম্পয়াজনীয় েথ্যগুম্পলা িাও- অপিম্পন শিক্ ক্রম্পে।  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://shorturl.at/xfZC9


                                         

- ১ম ধাম্পপ শিক্ষার্থী োর সাটি েশেম্পক্ম্পর্র জন্য গুগলেম্পম ে েথ্য প্রিান ক্ম্পর Submit োর্ম্পন শিক্ ক্রম্পে।  

 

 

- েথ্য submit ক্রার পর আওয়ার অে যক্াড এর যগইমগুম্পলা যখলম্পে শনম্পচর শলিংক্ী প্রম্পেি ক্রম্পে হম্পে  

 

 



                                         

- ২য় ধাম্পপ শিক্ষার্থী/শিক্ষক্ যক্াশডিং এর ক্নম্পর্ন্টগুম্পলা সেম্পক্ে শেস্তাশরে যপম্পে উম্পেশখে “যক্াশডিং এর শনম্পি েশিক্াটি 

ডাউনম্পলাড ক্রম্পে শিক্ ক্ম্পরা’ োর্ম্পন শিক্ ক্ম্পর শনম্পি েশিক্াটি ডাউনম্পলাড ক্ম্পর শনম্পে।  

- ৩য় ধাম্পপ শিক্ষার্থী ‘আওয়ার অে যক্াড’-এর এোম্পরর যক্াশডিং ক্নম্পর্ন্ট গুম্পলা যপম্পয় োম্পে এেিং যক্াশডিং শনম্পয় আম্পরা 

ক্নম্পর্ন্ট যপম্পে অশেশসয়াল ওম্পয়েসাইম্পর্ প্রম্পেি ক্রম্পে পারম্পে এেিং শনম্পি েশিক্া যমাোম্পেক্ যক্াশডিং এর যক্াস েগুম্পলা সেন্ন 

ক্ম্পর সাটি েশেম্পক্র্ অজেন ক্রম্পে।   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                         

‘যখলার ছম্পল যক্াশডিং ক্রার শনয়ম’ 

     Build a 3D/AR Solar System 

১। সাচ ে োর্ম্পন শিক্ ক্ম্পর “Build a 3D/AR Solar System” সাচ ে ক্শর  

 

২। ক্নম্পর্ন্টটির পপ আপ চম্পল আসম্পল স্টার্ ে ক্শর 

 

৩/ Start Coding শিক্ ক্শর 

 

 

 

 

 

 



                                         

৪। এই ক্নম্পর্ন্টটির মূল শর্থম হম্পে যসৌরজগম্পের সূে ে, গ্রহ উপগ্রহম্পক্ শনয়মমাশেক্ সাজাম্পনা। এই ক্নম্পর্ন্ট এর ইন্টারম্পেসটিম্পক্ ৪ টি 

োগ ক্রম্পে পাম্পর। প্রর্থম্পম উপম্পরর শিম্পক্ যক্াম্পডর ইন্সট্রাক্িন যিওয়া র্থাক্ম্পে। এর পম্পর শনম্পচর শিম্পক্ হাম্পের োম পাম্পি ব্লক্ র্থাক্ম্পে, 

যসই ব্লক্ যর্থম্পক্ উপযুক্ত ব্লক্ম্পক্ মাম্পের অিংম্পি শনম্পয় আসম্পে হম্পে. উপযুক্তোম্পে ব্লক্গুম্পলাম্পক্ সাজাম্পে হম্পে।    

 
 

 

 

 

 

 

 

৫। প্রর্থম্পমই আমরা যসৌরজগম্পে সূে েম্পক্ েসাম্পো। োম পাি যর্থম্পক্ ইন্সট্রাক্িম্পনর ব্লক্ এম্পন মাম্পে ইন্সট্রাক্িনম্পক্ সাজাম্পো এেিং 

পরেেীম্পে যপ্ল োর্ম্পন শিক্ ক্রম্পো। 

 

 

 

 

 

 

 

৬। এম্পে ক্ম্পর যসৌরজগম্পে সূে ে তেরী হম্পয় োম্পে  

 

 

 

 

 

 

 

 



                                         
 

৭। সেলোম্পে যলম্পেল যিষ হম্পল ক্িংম্পগ্রচুম্পলিন যিখাম্পে। পম্পরর যলম্পেল যখলম্পে Continue to Step 2 এ শিক্ ক্রম্পে হম্পে।  

 

৮। এোম্পে সেগুম্পলা যলম্পেল সেলোম্পে সেন্ন ক্রার েম্পল সাটি েশেম্পক্র্ অজেন ক্রা োম্পে। 

 

Music Lab: Jam Session 

 

১। Hour of Code এর ওম্পয়েসাইম্পর্ প্রম্পেি ক্শর। এক্টু শনম্পচর শিম্পক্ Explore Activities এ শিক্ ক্রার পর 

প্রর্থম্পমই Music Lab: Jam Session যগমটির পপ আপ চম্পল আসম্পল ক্নম্পর্ন্টটি স্টার্ ে ক্শর।  

 

২। ক্নম্পর্ন্ট-এ প্রম্পেি ক্ম্পরই প্রর্থম্পম দুটি প্রধান যক্ষত্র যিখম্পে পাই: োম প্যাম্পনল, োম্পে ড্রাম, সুর এেিং সাউড ব্লক্ রম্পে়েম্পছ এেিং প্রধান 

ক্যানোস, এক্টি শগ্রড যেখাম্পন আমরা সঙ্গীে তেশর ক্রম্পো। শুরু ক্রম্পে, োম প্যাম্পনল যর্থম্পক্ সাউড ব্লক্গুশল যর্ম্পন আশন এেিং 

যসগুম্পলাম্পক্ প্রধান ক্যানোম্পস When Run এর শনম্পচ যেম্পল শিই ৷  



                                         

 

 

 

 

 

 

 

3/ আমরা সাশরগুশলম্পে এক্ এক্ ক্ম্পর শেশেন্ন ব্লক্ স্থাপন ক্ম্পর িব্দগুম্পলা Layer ক্রম্পে পাশর, যেমন 1 সাশরম্পে ড্রাম এেিং 2 

সাশরম্পে সুর যোগ ক্ম্পর এেিং উপযুক্ত ক্লামগুশলম্পে োম্পির অেস্থান ক্ম্পর োম্পির সময় সামঞ্জস্য ক্রম্পে পাশর। েশলউম ো গশে 

পশরেেেন ক্রম্পে এক্টি ব্লক্ শিক্ ক্শর। 

 

 

 

 

 

 

 

4/ আমাম্পির শমউশজক্ শুনম্পে ‘Play’ চাশপ, শেরশে শিম্পে ‘Stop’ ব্যেহার ক্শর। ব্লক্গুম্পলা মনমে যোগ ক্রা হম্পয় যগম্পল আমরা 

‘Run’ চাশপ ও আমাম্পির শনম্পজর তেশর সঙ্গীে উপম্পোগ ক্শর! 

Code with Anna and Elsa 

১/ প্রর্থম্পম গুগম্পল শগম্পয় সাচ েোম্পর শগম্পয় শনম্পচর এম্পড্রসটি শলশখ  

https://studio.code.org/s/frozen   

 

 

 

 

 



                                         

 

২/ ক্নম্পর্ন্টটির ইন্টারম্পেস চম্পল আসম্পল Try Now এ শিক্ ক্শর। 

 

 

 

 

 

 

 

 

৩/ পপ আপ শেশডও চম্পল আসম্পে। শেশডওটি যিশখ। 

 

 

 

 

 

 

 

 

৪/ Ok শিক্ ক্শর  

 

 

 

 

 

 



                                         

 

৫/ এই ক্নম্পর্ন্ট এর ৪টি পার্ ে। এক্িম উপম্পর সে ধরম্পের ইন্সট্রাক্িন র্থাক্ম্পে। মাম্পে যেি শক্ছু ব্লক্ আম্পছ। উপম্পর প্রিি ইন্সট্রাক্িন 

অনুোয়ী মাম্পে যর্থম্পক্ ব্লক্ শনম্পয় ডান পাম্পি ব্লক্গুম্পলাম্পক্ শনয়মমাশেক্ সাজাম্পে হম্পে। েশি সেল হয় োহম্পল এক্িম োম পাম্পি যগম্পমর 

যমইন ক্যাম্পরক্টারটি মুশে ক্রম্পে । 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

৬/ সেলোম্পে যিম্পষ পপ আসম্পে। সেলোম্পে যলম্পেল ১ যিষ হম্পল পরেেী যলম্পেল শুরু হম্পে। এোম্পে সেগুম্পলা যলম্পেল সেলোম্পে 

সেন্ন ক্রার েম্পল সাটি েশেম্পক্র্ অজেন ক্রা োম্পে। 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                         

Space Adventure 

১/ সাচ ে োর্ম্পন শিক্ ক্ম্পর “Space Adventure” ো 

https://www.codemonkey.com/hour-of-code/space-adventure/ সাচ ে ক্শর।  

 

২/ ক্নম্পর্ন্টটির পপ আপ চম্পল আসম্পল ক্নম্পর্ন্টটি স্টার্ ে ক্শর 

 

https://www.codemonkey.com/hour-of-code/space-adventure/


                                         

৩/ Start Playing- Login not required এ শিক্ ক্শর  

  

 

৪/ ক্নম্পর্ন্টটির এরক্ম ইন্টারম্পেস চম্পল আসম্পে।  

 

৫/ ক্নম্পর্ন্টটির মূল শর্থম হম্পে োনর মহাশূম্পন্য োসম্পছ। োর লক্ষ উম্পেশ্য ক্ম্পর যহাক্ ক্লা খাওয়া। যস উপম্পর শনম্পচ ডাম্পন োম্পম যেম্পয় 

ক্লাটি সিংগ্রহ ক্রম্পে। 

 

৬/ শনম্পচর শিম্পক্ োনম্পরর মুেম্পমন্ট ইন্সট্রাক্িন আম্পছ। Move- Left, Right, Up, Down  

োনর যর্থম্পক্ ক্লার দূরত্ব অনুোয়ী ইন্সট্রাক্িন শিম্পে হম্পে। পে োপ্ত ইন্সট্রাক্িন যিওয়ার পম্পর Run োর্ম্পন শিক্ ক্রম্পে হম্পে। েখন 

ইন্সট্রাক্িন অনুোয়ী োনর োর গন্তম্পব্যর শিম্পক্ চম্পল োম্পে। েশি ইন্সট্রাক্িন ভুল হয় োহম্পল যিখাম্পে আোর যচষ্টা ক্রার জন্য, েশি 

সেল হয় োহম্পল পম্পরর যলম্পেম্পল চম্পল োম্পে  



                                         

 

 

শচত্র- ভুল ইন্সট্রাক্িম্পন আোর যচষ্টা ক্রুন 

 

শচত্র- সেল ইন্সট্রাক্িম্পন, পম্পরর যলম্পেম্পল োওয়া োম্পে 

 ৭/ এোম্পে সেগুম্পলা যলম্পেল সেলোম্পে সেন্ন ক্রার েম্পল সাটি েশেম্পক্র্ অজেন ক্রা োম্পে 



                                         

শচত্র- সাটি েশেম্পক্র্ নমুনা  

 


